ĐẠI SỐ 11 - TUẦN 17, 18
*******************
I.  HÀM SỐ LƯỢNG GIÁC – PHƯƠNG TRÌNH LƯỢNG GIÁC
1. Giải phương trình :






a/  ;		b/  ;		c/  ;	d/  ;		e/  ;	f/  .		
1. Giải các phương trình sau :



a/  ;		b/  ;		c/ ;


d/  ;		e/  ;		f/ [image: ].	
1. Giải phương trình :


a/  ;		b/  ;


c/  ;		d/ .
1. Giải phương trình :




a/  ;	b/  ; 	 c/  ;	 d/ .
1. Giải phương trình :


a/  ;				b/  ;


c/  ;				d/  ;


e/ ;				f/  ;	
1. Giải phương trình :


a/  ;				b/  ;


c/  ;				d/  ;


	e/  ;				f/ .
1. Giải phương trình :


a/  ;				b/  ;


c/  ;		d/.
1. Giải phương trình :


a/  ;			b/  ;


c/  ;		d/ .


e/  ;		f/  .
II. TỔ HỢP – XÁC SUẤT
2. 1 Có bao nhiêu số tự nhiên có hai chữ số mà hai chữ số của nó đều chẵn?
2. 2 Từ các chữ số 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, có thể tạo nên bao nhiêu số tự nhiên có 5 chữ số khác nhau ?
2. 3 
Cho tập . Hỏi có bao nhiêu số tự nhiên gồm 4 chữ số đôi một khác nhau.
a) Không có yêu cầu gì thêm.                                 b) Số đó là số lẻ.
c) Số đó chia hết cho 5.                                          d) Số đó luôn có mặt số 1.
2. 4 Cho tập hợp X = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}. Từ các phần tử của tập X có thể lập bao nhiêu số tự nhiên trong các trường hơp sau :
a/ Số đó có 4 chữ số khác nhau từng đôi một.
b/ Số đó là luôn có mặt số 2 và có 4 chữ số khác nhau từng đôi một.
2. 5 Giải các phương trình sau: 

a/   

b/ 

c/ 

d/

e/ 

f/ 
2. 6 

Tìm hệ số của  số hạng chứa trong khai triển 
2. 7 
Tìm số hạng không chứa x trong khai triển 
2. 8 

Tìm hệ số của  trong khai triển của biểu thức 
2. 9 
Xét khai triển của . 
a/ Tìm số hạng không chứa x trong khai triển.
b/ Tìm hệ số của số hạng chứa x3
2. 10 

Tìm hệ số của số hạng chứa trong khai triển  
2. 11 Một lô hàng có 10 sản phẩm, trong đó có 2 phế phẩm. Lấy 6 sản phẩm từ lô hàng đó. Tính số cách để trong 6 sản phẩm lấy ra đó có không quá một phế phẩm.
2. 12 Một cái bình đựng 4 quả cầu xanh và 6 quả cầu vàng. Lấy ra 3 quả cầu từ bình. Tính số cách để
a/ được đúng 2 quả cầu xanh.
b/ được đủ hai màu.
c/ được ít nhất 2 quả cầu xanh.
2. 13 Một lớp có 30 học sinh, gồm 8 học sinh giỏi, 15 học sinh khá và 7 học sinh trung bình. Chọn ngẫu nhiên 3 em để dự đại hội. Tính số cách để chọn được: 
a/ 3 học sinh được chọn đều là học sinh giỏi
b/ có ít nhất một học sinh giỏi
c/ không có học sinh trung bình.
2.13. Một lớp học có 40 hook sinh trong đó có 25 nam và 15 nữ. Có bao nhiêu cách chọn ra 7 học sinh đi dự đại hội sao cho:
	a) Không phân biệt nam nữ.	b)  Có 2 nam và 4 nữ.
	c)  Nhiều nhất 3 nam.	d)  Tất cả là nam.
	d) Nam nhiều hơn nữ.	e)  Có nam lẫn nữ và ít nhất 4 nữ.




2.14.  Một chiếc hộp đựng  quả cầu trắng,  quả cầu đỏ và  quả cầu đen. Có bao nhiêu cách chọn  quả từ hộp sao cho:
a) 


Có  quả cầu trắng,  quả cầu đỏ và  quả cầu đen.
b) Có đúng 2 quả cầu trắng.
c) Có ít nhất 2 quả cầu đen.
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